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• Zašto mobilne aplikacije? 

• Native vs Web vs Hybrid 

• PhoneGap Framework 

• PhoneGap i APEX 

• Zaključak 



• 80% svjetske populacije posjeduje mobilni 

uređaj 

• 91% Amerikanaca posjeduje mobilni uređaj, od 

toga je 63% pametnih telefona 

• Više od 91 milijuna pametnih telefona u SAD-u 

• U svijetu ima više mobilnih uređaja nego 

računala 

• Dnevno se aktivira više Android uređaja nego 

što se rodi djece – oko 700 000 





• Razvoj mobilnih uređaja – iPhone (2007.), 

Android (2008.) 

• Sve veća upotreba mobilnih uređaja i tableta u 

poslovnom svijetu 

• Potreba od strane krajnjih korisnika 

• Dostupnost aplikacije 24/7 

• Mobilni Internet (3G – 20Mbps, 4G – 75Mbps+) 

 





• PROS: 

– bolje performanse 

– korištenje svih funkcionalnosti uređaja 

– UI prilagođen uređaju, poznat korisnicima 

– distribucija (App store) 

– pozadinski rad 

– implicitna instalacija na ekranu uređaja 

– dostupne offline 

 
• CONS: 

– poseban razvoj za svaku platformu 

– distribucija (ažuriranje aplikacije) 

– proces odobravanja (App store) 

 



• PROS: 

– jedna aplikacija za sve platforme  

– poznate tehnologije (HTML, CSS, JS) 

– cijena i vrijeme izrade i održavanja 

– brzo ažuriranje – aplikacija na serverskoj strani 

– nije potreban proces odobravanja (App store) 

– responsive Web dizajn (Web + mobile) 

– UI Framework (jQuery Mobile, Dojo, Sencha Touch) - "write less, do more„ 

– offline rad korištenjem HTML5 (Web storage, App cache - manifest) 
 

• CONS: 

– pristup samo nekim funkcionalnostima uređaja (GPS, kamera) 

– jedinstven UI 

– brzina i renderiranje u preglednicima  

– pozadinski rad 

– distribucija (nema App Storea) 
 



• Kombinacija HTML5 + native (API) 

 
• PROS: 

– jedna aplikacija, više platformi 

– korištenje gotovo svih funkcionalnosti uređaja 

– poznata tehnologija (HTML, CSS, JS) 

 

• CONS: 

– problematičan proces odobravanja (App store) 

– performanse ovise o brzini preglednika  



• Besplatan alat za izradu  

   višeplatformskih mobilnih aplikacija  

   (HTML5, CSS i JS) 

• Distribucija Apache Cordove (koristi  

   ga i Oracle ADF Mobile) 

• Sadrži API koji omogućava pristup OS-u uređaja 
(JS) 

• 2 sloja:  
– JS sa standardiziranim metodama za sve platforme 

– API sučelje napisano u jeziku uređaja 

 

 

 

 



• PhoneGap arhitektura: 
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• Izrada aplikacije: 

– Android SDK (Eclipse), iOS (Xcode, iOS SDK)… 

– Adobe PhoneGap Build – cloud servis 



• APEX aplikacija: 



• Konfiguracija okoline - Android: 

– Eclipse Classic IDE (Java) 

– Java JDK 

– Android SDK 

– ADT plugin 

– PhoneGap  



• Eclipse - kreiranje Android projekta 



 



 



 



 



 



 



 





• Dodavanje dinamičke akcije 



 



 



• Native vs HTML5 vs Hybrid? 

• Budućnost: 

 



Hvala, pitanja? 
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